


VACARME
 Vacarme est une revue trimes-
trielle publiée sur papier et prolongée 
en ligne, qui mène depuis 1997 une 
réflexion à la croisée de l’engage-
ment politique, de la création artis-
tique et de la recherche.

 Généraliste, Vacarme est née de la ren-
contre d’individus engagés dans différents 
mouvements sociaux et de leur désir de 
confronter ce qu’ils apprenaient du monde de-
puis leur expérience. 
 Ils ont voulu que Vacarme soit un lieu 
d’échanges entre réseaux militants, intellec-
tuels et artistiques, un espace qui échappe 
aux séparations traditionnelles entre la pra-
tique et le savoir, la politique et l’art, l’urgence 
d’agir et la nécessité de penser.

 Aujourd’hui, Vacarme décide 
de lancer une application iPad, 
afin de continuer de s’étendre et 
toucher le plus de lecteur.



Adulte possédant une 
culture dans un ou 
plusieurs domaine 

abordé dans la revue

Personnes interessées 
par un ou plusieurs sujet 

de la revue

Cible
Adulte (25-35 ans) 
habitué à réfléchir, 

vivant plutôt en grande ville



Concurren
ce    Vacarme à plusieurs concurrents, 

réparti sur plusieurs médias

Il y a plusieurs également concurrents 
direct, ciblant également la même cible



Axe 1 : Créons des liens
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Le logo est l’entrelacement de deux ‘V’, for-
mant ainsi une nouvelle forme, symbolisant 
ainsi un lien qui se crée.
La forme rappel également un crayon, 
l’écriture.
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Des photos couleurs et en noir et 
blanc sont alternés, afin de créer un 
contraste.

Des lignes noires épaisses, formant 
un triangle sont utilisés comme ligne 
de séparation, rappelant ainsi le logo.

Ces éléments graphiques sont utilisés 
sur la couverture, le sommaire et les 
pages articles.
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Axe 2 : Les mots sont des armes
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«Les mots sont une arme», l’arme est symbolisée 
par le trait qui coupe le mot «Vacarme». 
Le mot «arme» est mis en avant, de par la couleur 
rouge, rappelant la révolution, qui est inscrit dans 
un bloc, une bannière pour mettre en avant le 
côté engagé de la revue.
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Les différentes photographies 
qui illustrent le magazine     
reprennent la forme du bloc 
rouge du logo.
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Axe 3 : Une multitude de sujet
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Les différentes typographies, 
graisses et taille au sein du même 
mot symbolisent la diversité de sujet 
présentée par la revue et, même s’ils 
sont différents, ils s’accordent en-
semble.
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DIN Condensed

Baskerville

Pour la couverture, je 
recommande une photo en 
noir et blanc en arrière plan, 
avec des photos éparpillés 
autour du mot «Vacarme».



Axe 
Préc

onisé
  

Axe 
2 :

 Les 
Mots s

ont d
es 

arm
es

J’ai choisi cet axe car il représente bien l’esprit engagé de 
la revue. Le logo est efficace, et permet une déclinaison 
sur la mise en page de la revue.


